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1. A Teachable Machine bemutatdasa

Mutassuk be a tanuléknak a Teachable Machine (magyarul: tanithaté gép)
weboldalt, és azt, hogyan tudnak kép-projektet késziteni. Bar a weboldal
haszndlata meglehetésen egyszerl, szikség lehet arra, hogy megmutassuk,
hogyan kell létrehozni néhdny kategoéridt, régziteni néhdny mintaképet, és
hogyan kell betanitani a halézatot.

A tanuldk szdmdra jo elsé feladat lehet személyek vagy arckifejezések
megkulénbdztetése, ami 6ndlldan vagy kis csoportokban is j6l elvégezheté.

2. Modell exportalasanak szemléltetése

Ha a modell betanitdsa megtértént, exportdlhatjuk, hogy mas alkalmazasokban
is felhaszndlhaté legyen. Mutassuk meg a tanuldknak, hogyan télthetd le egy
modell ZIP-fdjlként az export modell gomb. segitségével. Ez kulénbdzik a teljes
projekt exportalasatdl, mivel csak a betanitott hdlézatot tartalmazza, a
képadatokat nem.

3. A Snake bemutatdasa

A snake.c4f.wtf weboldalon taldlhaté Snake jaték segitségével megnézhetjuk a
modellt mUkddés kdzben. Ez ugyanis lehetévé teszi a felhaszndldk szadmara, hogy
feltéltsenek egy zipfdjit (kicsomagolds nélkil) egy modellrdl, és ezzel irGnyitsak a
kigyd mozgdsi irdnyat. A modelinek kép-modellnek kell lennie, és tartalmaznia
kell a up, down, left, right és none kategéridkat, kilénben hibatzenetet kapunk.
Ezutdn a jaték iranyithatdé a tanitdbhalmaz tartalmatdl fuggetlenul (példaul:
kézmozdulatok, arckifejezések, ...).

4. Tanuléi kisérletek

Hagyjuk, hogy a didkok elkészitsék sajat jatékvezérlé modelljuket, és teszteljék azt
a weboldalon. Valdszinlleg tébbszoér is at kell majd alakitaniuk a modellt, amig az
elvarasoknak megfeleléen mukodik.


https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://youtu.be/DFBbSTvtpy4
https://youtu.be/CO67EQ0ZWgA
https://youtu.be/n-zeeRLBgd0
https://snake.c4f.wtf/

5. Modellcsere

A didkok hadd osszak meg modelljuket mdas csapatokkal, tesztelve, hogy az
eltéré kérnyezetben milyen eredményeket produkdinak. Egydltaldn mukdédnek
még?

6. A modell optimalizalasa

Végezetll a tanuldk megprobdlhatjak altalanosabba tenni a modelljuket a
tanitdshoz/tréninghez haszndlt adatok valtozatossdgdnak névelésével. Bizonyos
didkok jol 6sztdéndzhetbk egy kis versennyel, amelyben a didkok pontokat kapnak
minden egyes személyért, akinek a gesztusat/kézmozdulatat a modelljuk jol
ismeri fel.

Mutassuk be a tanuléknak a Teachable Machine (magyarul: tanithaté gép)
weboldalt, és azt, hogyan tudnak kép-projektet késziteni. Bar a weboldal
haszndlata meglehetésen egyszerl, szikség lehet arra, hogy megmutassuk,
hogyan kell |étrehozni néhdny kategériat, régziteni néhdny mintaképet, és
hogyan kell betanitani a hélézatot.

A tanuldk szdmdra jo elsé feladat lehet személyek vagy arckifejezések
megkulénbdéztetése, ami 6ndlldan vagy kis csoportokban is j6l elvégezhetd.

7. Modell exportalasanak szemiéltetése

Ha a modell betanitdsa megtértént, exportdlhatjuk, hogy mas alkalmazdsokban
is felhaszndlhatd legyen. Mutassuk meg a tanuldéknak, hogyan télthetd le egy
modell ZIP-fajlként az export modell gomb segitségével. Ez kuldnbdézik a teljes
projekt exportalasatdl, mivel csak a betanitott hdlézatot tartalmazza, a
képadatokat nem.

8. A Snake bemutatdasa

A snake.c4f.wtf weboldalon taldlhatdé Snake jaték segitségével megnézhetjuk a
modellt mUkddés kdzben. Ez ugyanis lehetdvé teszi a felhaszndldk szdmara, hogy
feltdltsenek egy ZIP-féjlt (kicsomagolds nélkul) egy modellrél, és ezzel iranyitsak
a kigyé mozgdsi irdnydat. A modellnek kép-modelinek kell lennie és tartalmaznia
kell a fel, le, balra, jobbra és Ures kategoridkat, kilénben hibalzenetet kapunk.


https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://youtu.be/DFBbSTvtpy4
https://youtu.be/CO67EQ0ZWgA
https://youtu.be/n-zeeRLBgd0
https://snake.c4f.wtf/

Ezutdn a jatékot irdnyithatd a tanitbhalmaz tartalmatél fuggetlenal (példaul:
kézmozdulatok, arckifejezések, ).

9. Tanuloi kisérletek

Hagyjuk, hogy a didkok elkészitsék sajat jatékvezérlé modelljuket, és teszteljék azt
a weboldalon. Valdszinlleg tébbszoér is at kell majd alakitaniuk a modellt, amig az
elvarasoknak megfeleléen mukédik.

10. Modellcsere

A digkok hadd osszak meg modelljuket mds csapatokkal, tesztelve, hogy az
eltéré kérnyezetben milyen eredményeket produkdinak. Egydltaldn muikdédnek
még?

11. A modell optimalizalasa

Végezetll a tanuldk megprobdlhatjak altalanosabba tenni a modelljuket a
tanitdshoz/tréninghez haszndlt adatok valtozatossdganak névelésével. Bizonyos
didkok jol 6szténdzhetbk egy kis versennyel, amelyben a didkok pontokat kapnak
minden egyes személyért, akinek a gesztusat/kézmozdulatat a modelljuk jol
ismeri fel.

12. Tananyag - magyar nyelven

/N

e & https://teachablemachine.withgoogle.com

o B¢ https://youtu.be/DFBbSTvtpy4 (felvétel készitése)
o B¢ https://youtu.be/COB7EQOZWgA (betanitds)

o B¢ https://youtu.be/n-zeeRLBgdO (exportalas)

e & https://snake.c4f.wtf


https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://youtu.be/DFBbSTvtpy4
https://youtu.be/CO67EQ0ZWgA
https://youtu.be/n-zeeRLBgd0
https://snake.c4f.wtf/
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