A Ml 6cednok

1. A weboldal bemutatdasa

Mutassuk be a didkoknak a MI 6cednok code.org projektjét. Osszességében ez a
projekt 6t egymast kévetd feladatbédl (2, 3, 4, 6 és 8) és harom opciondlis
videobdl (1, 5 és 7) all. Bar a nyelv valaszthatd, a cikk irdsdnak pillanatdban a
tartalom nagy része csak angolul érheté el. A videdk szdmos nyelven
tdmogatjdk a feliratozdst, de ezek a részek at is ugorhatdk a képernyd tetejének
k6zépsd részén taldlhatod kévetkezd szam (szint) gombra kattintva.

2. Az Ml betanitasanak kezdete

A 2, 3. és 4. egység egy olyan egyszerd MI betanitdsardl szol, amely felismeri,
hogy mi valé az 6cednba, és mi nem. Ezen a ponton nem vildgos, hogy a
mesterséges intelligencia hogyan tesz kuldénbséget a targyak kézétt, de a
didkoknak kapniuk kell egy Aaltaldnos képet arrdl, hogy a betanulds
nagymeértékben fligg a cimkézett adatok mennyiségétdl és mindségéetol.

3. A jellemz6k megismerése

A 6. egység a jellemz6k fogalmat mutatja be. Miutén betanitottuk a mesterséges
intelligenciat a halak kulénb6z6 kategdridkba soroldsdra, részletesebb
informacidkat tekinthetiink meg (i gomb a jobb felsé sarokban) arrél, hogy a
mesterséges intelligencia hogyan hoz déntést a kulénb6z6 jellemzbk alapjan. R&
lehet kattintani az egyes halakra is, hogy megnézzik az egyedi jellemzdk
relevancigjat.

4. Elvontabb kategoriak

Az utols6 egység (8.) a tanuldk szdmdra absztraktabb, egyértelml hatdrok
nélkuli kategoridkat mutat be. igy még vildgosabbd vdalik, hogy a mesterséges
intelligencia tanitdsanak/tréningjének folyamata nagyon szubjektiv lehet, és
ezért hajlamos az emberi elbitéletek elsajatitasara.

5. Tapasztalatok megyvitatasa


https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2
https://code.org/

Végul egy révid megbeszélés javasolt, hogy a didkok datgondoljdk, mit is
csindltak, és mit tanultak a mesterséges intelligencia tanitasarél/tréningjérél. A
beszélgetés sordn ésszpontositsunk arra, hogy a mesterséges intelligencia
hogyan tudott kilénbséget tenni a targyak (jellemzék) kdzétt, és hogy a tanuldsi
minta méretétdl fluggden mennyire volt ebben eredményes.

6. Tananyag - magyar nyelven

o & Ml az 6cednokért


https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2
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