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enams EZ muUveszet?

Robbie Barrat
LAkt portré #7 Képkocka #64”

-— vy
- _— U

™
.

;
b
s

= - (O SO P },[l,’._l 2500 i

.y

g A G AL G Ha B A BN TGN G NAN TR T AN L SARE S AARECAART o

Obvious
Edmond de Belamy




i
—
Zy

enars Ez mUvéeszet?

Botto
Fokozddik, amig... Aszimmetrikus felszabadulas




=nams - MIa muUveszet?

A fenti festmények k6zul egyik festményt
sem ember alkotta, hanem egy
mesterséges intelligencia!
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Lehet-e egy mesterséges intelligencia
miivész?
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Letrehozhat-e
mualkotdast az
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mobilis
interaktiv kigllitsi kézpont
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enams Feladat: Mi a muvészet?

1. Post-itek vagy a miro.com weboldal segitségével
kis csoportokban készitsetek a ,,miivészet”
kifejezéshez kapcsolddd gondolattérkéepet!

2. Irjatok le mindent, ami csak eszetekbe jut!

3. Az 6sszegyUjtott kifejezéseket felhasznalasaval
probdljatok meg kidolgozni egy definiciot.
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«xa== Gondolattérkép: Mi a miivészet?

Szobor

\ szines

Milveészet \

/ Festmény

kreativ

Picasso
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| am Botto, a
decentralized
autonomous artist.

Manifesto

Botto, a mlivész - Ml

Learn

More

Feladat:

Latogassatok el a Botto
weboldalara és tekintsétek
meg az Ml alkotdsait.

Partnereddel egytt,
valasszatok egy festmeényt,
amely szerintetek

;muveészetnek” tekinthetd.



=nams Ki az alkoto?

* Mi-rendszerek mint eszkoz,
partner, mazsa...

pl. Holly Herndon zenész a ,Spawn’
nevU mesterséges
intelligencigjaval kézbsen készit
zenét

https://www.youtube.com/watch?v
=rvNgQNgHAEys&ab _channel=Holly
Herndon

Forras: https://www.theguardian.com/music/2019/may/02/holly-herndon-on-her-musical-baby-spawn-i-wanted-to-find-a-new-sound
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... csak azemberek lehetnek
kreativak?
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#64" cimd festményéért 753 700 eurdt Belamy” cim alkotasa 426 800
fizettek. eurdert kelt el.



 csak azemberek lehetnek
kreativak?

MI-szoftverek (Példdk a linkre kattintva!)

EN

« Egészitsd ki és befejezetlen
muveit!

- Irj teljesen (jj
e rj
« Alkoss teljesen Uj



https://www.youtube.com/watch?v=Rvj3Oblscqw&ab_channel=Sam
https://www.youtube.com/watch?v=_6OUGRsslJY&ab_channel=AnaconaVillarroelRodrigo
https://botnik.org/content/harry-potter.html
https://www.eloquentron3000.com/
https://www.artbreeder.com/beta/browse

.2 csak azemberek lehetnek
kreativak?

« A szamitdgép altal generdlt muvészet az 1960-as
évek ota jelen van.

| N H

Georg Nees német
muvész alkotasai




A”‘-% Csak az emberek lehetnek
kreativak?

« A muvészvildgban az Ml haszndlataval 4j mozgalom
bontakozott ki, Ujraértelmezve a kreativitast és a
szerzOséget.

EN

Vitassatok meg kis csoportokban!

« A kreativ kivitelezés csak az emberek kivaltsdga
vagy MI-k is lehetnek kreativak?

- Nyomdokaiba Iéphet valaha az Ml az emberi és
muvészi kreativitdsnak?
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‘- csak az emberek lehetnek

kreativak?

Az, hogy az Ml valdban képes-e muUvészetet
létrehozni, vitatott.

Egyrészt a muvészet felfoghaté ugy, mint ember
alkotta dolog, mdasrészt viszont a befogadd
szemsz6gébdl  vizsgdlva minden  muvészetnek
tekinthetd, ami valamilyen médon megeérint minket
(fuggetlenul attdl, hogy ki az alkotd > tehdt egy Ml is
lehet mUvész).



‘"~ Hogyan miikédnek ezek a
programok?
1. példa: GAN (“Generative Adversarial Networks” =

generativ ellenséges halézatok)

két versengo rendszer:
generator és diszkriminator

» A generdtor Uj adatokat (pl. képeket) hoz létre

« Megprobdlja megkuldnbdztetni a generdator altal
|étrehozott adatokat a tanult adatoktdl és felismerni,
hogy azok mesterségesen generdltak-e.

 Allandé interakcié |

« A rendszer 6nalldé tanulds révén, egyre valésaghubb /
képeket eredmeényez /,

ENA




" Hogyan miikédnek ezek a
programok?

EN

» 2. példa: Transzformatorok
 Neurdlis halézatok

« Az egyes képpontok vagy szétagok a tébbihez
viszonyitva kerulnek elhelyezésre

« Példaul: a rendszer megtanulhatja tarsitani az ,étel”
vagy ,reggeli” szavakat az ,enni” szbhoz vagy
felismerhet egyes ismétl6édd motivumokat
zenemuvek vagy képek esetében, amelyeket aztan
maga is alkalmazhat




" Hogyan miikédnek ezek a
programok?

Példak
« Emberekrdl vagy targyakrdl készilt fotdk animaldsa
- Fekete-fehér filmek vagy képek utdlagos szinezése
* Teljesen Uj képek Iétrehozdsa emberekrol
« A képen szerepl6é emberek oregitése vagy fiatalitasa
« Képek létrehozdsa széveg alapjan

* Fotdk klasszikus festménnyé alakitasa
« Egész essz&é megirdsa kulcsszavak alapjan

EN

» Es még sok mas!



- Akkor ki is az alkot6?

- 'Edmond de Belamie™: ez az egyik elséd olyan
mualkotds, amelyet ,nem egy emberi I€ny, hanem
egy gép 6nalléan alkotott”.

A befolyt pénzt viszont nem az MI, hanem az
Obvious muvészcsoport kapta, amely az M
betanitasat végezte. Még az MI-t els6ként kifejleszto
programozocsoport sem kerult megemlitésre,
ahogy a bevételbdl sem részesult.




enars - Akkor Ki is az alkoto?

* A mesterséges intelligencia fejlesztésében
megszamlialhatatlanul sok ember mUkddik kdzre.

« MUvészek és kurdatorok, programozdok és néha még a
kdzonség tagjai is.

- De végso soron ki az alkoto?



=va==  Akkor Ki is az alkot6?

 Kinek a nevét kellene feltdntetni a kép alatt? Kik a
szerzok?

* Fel kellene tuntetni, hogy a mavet nem emberi I€ény
alkotta?

« Ki a mualkotds tulajdonosa?

A program? Esetleg maradjon a szerzoi jog a
programozok, muavészek, vagy a vevok kezében?
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