Digitale Grundbildung

In diesem Abschnitt méchten wir zeigen, welche Kompetenzbereiche der
Digitalen Grundbildung von welchen Modulen abgedeckt werden.

Kompetenzbereich Orientierung: gesellschaftliche
Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
analysieren und reflektieren

Die Schulerinnen und Schuler kbnnen

e [Klasse 1] (1) das persénliche Nutzungsverhalten vergleichend analysieren,
hinterfragen und sinnvolle Méglichkeiten der Verdnderung benennen sowie
vergleichen, wie Menschen vor und nach der Einfihrung oder Ubernahme
der Digitalisierung leben und arbeiten. [Ethik und KI, Sozial Medial]

e [Klasse 2] (G) Interessen und Bedingungen der Medienproduktion und der
Veréffentlichung sowie des Medienkonsums analysieren. [Sozial Medial]

e [Klasse 3] (T) an interdisziplindren Beispielen Anwendungen von Technik in
Umwelt und Gesellschaft beschreiben und deren Relevanz far
gesellschaftliche Gruppen und kulturelle Kontexte berucksichtigen. Sie
kédnnen Wechselwirkungen benennen. [Ethik und KI, Chatbots, Kunst und Ki]

e [Klasse 3] (T) beschreiben, wie kunstliche Intelligenz viele Software- und
physikalische Systeme steuert. [KI-Grundlagen, Supervised Learning, Reinforcement
Learning, Computer Vision, Neuronale Netzwerke, Sozial Media]

e [Klasse 3] (G) Verénderungen des Mediennutzungsverhaltens beschreiben
sowie Chancen und Gefahren der personadlisierten Mediennutzung
analysieren. [Kunst und KI, Sozial Media]

e [Klasse 3] (I) Kompromisse im Zusammenhang mit digitalen Technologien
reflektieren, die sich auf die alltdglichen AktivitGten und beruflichen
Méglichkeiten der Menschen auswirken. [Ethik und KI, Chatbots, Kunst und Ki]

e [Klasse 4] (T) die Grenzen und Méglichkeiten von Kunstlicher Intelligenz
reflektieren. [KI-Grundlagen, Ethik und KI, Supervised Learning, Chatbots, Reinforcement
Learning, Computer Vision, Neuronale Netzwerke, Kunst und Kl, Sozial Media, Kl und Umwelt]

e [Klasse 4] (G) euphorische und kulturpessimistische Haltungen gegenuber
Technologie- und Medienwandel wahrnehmen und ihnen argumentativ
begegnen. [Chatbots, Kunst und Ki]
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e [Klasse 4] (I) die Normativitét von digitalen Technologien (zB Filterblase)
und Medieninhalten (zB Stereotype, Klischees) erkennen und diese kreativ
durchbrechen. [Ethik und KI, Sozial Media]

Kompetenzbereich Information: mit Daten,
Informationen und Informationssystemen
verantwortungsvoll umgehen

Die Schulerinnen und Schuler kénnen

e [Klasse 1] (G) Bedingungen, Vor- und Nachteile von personalisierten
Suchroutinen fur sich selbst erkléren. [Sozial Media]

e [Klasse 3] (G) Bedingungen, Vor- und Nachteile von personalisierten
Suchroutinen fur das eigene Leben bzw. die Gesellschaft erklaren. [sozial
Media]

e [Klasse 4] (G) Gefahren der Erhebung, Auswertung und Verknapfung von
Nutzerdaten im Sinne von Fahrldssigkeit, Missbrauch und Uberwachung
erklédren und sich dazu verantwortungsvoll verhalten. [Ethik und K, Sozial Medial]

Kompetenzbereich Kommunikation:
Kommunizieren und Kooperieren unter Nutzung
informatischer, medialer Systeme

Die Schulerinnen und Schuler kbnnen

e [Klasse 1] (T) erkléren, wie personenbezogene Informationen verwendet
und geteilt werden kédnnen und Vorkehrungen treffen, um ihre persénlichen
Daten zu schutzen. [Sozial Media]

e [Klasse 2] (G) Kommunikationsmedien nach ihrer Verwendung
unterscheiden und Einflusse auf das eigene Lebensumfeld und die
Gesellschaft aufzeigen. Sie beschreiben Méglichkeiten der Meinungsbildung
und Manipulation. [Kunst und KI, Sozial Media]

e [Klasse 2] (1) den Begriff Social Media erkléren und verstehen, welche
Interessen das anbietende Unternehmen hat. [Sozial Media]

e [Klasse 3] (I) eigene digitale Identitaten reflektiert gestalten sowie die
eigene Reputation verfolgen und schutzen. [sozial Medial]


file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Ethics/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Ethics/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Arts/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html

e [Klasse 4] (G) ein Verstandnis fur die Konstruktion von Medienwirklichkeit
durch die Erhebung und Analyse von Informationen und Daten bzw. die
Mechanismen der Bild-, Ton- oder Datenmanipulation entwickeln. [Kunst und
Kl, Sozial Media]

e [Klasse 4] (G) bei der Auswahl von Social Media bedenken, welchen Einfluss
die Interessen von Unternehmen auf das eigene Welt- und Selbstbild haben.
[Sozial Media]

Kompetenzbereich Produktion: Inhalte digital
erstellen und veréffentlichen, Algorithmen
entwerfen und Programmieren

Die Schulerinnen und Schuler kbnnen

e [Klasse 1] (T) eindeutige Handlungsanleitungen (Algorithmen)
nachvollziehen, ausfuhren sowie selbststéndig formulieren. [Ki-Grundlagen]

Kompetenzbereich Handeln: Angebote und
Handlungsmdoglichkeiten in einer von
Digitalisierung geprdgten Welt einschétzen und
verantwortungsvoll nutzen

Die Schulerinnen und Schuler kbnnen

e [Klasse 3] (G) 6ékologische Problemkonstellation wie Energie und Rohstoffe
im Zusammenhang mit Digitalisierung benennen und eigenes Handeln
daraus ableiten. [KI und umwelt]


file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Arts/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Social%20Media/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/AI%20Basics/index.html
file:///C:/Users/suezs/Documents/Programming/ENARIS/output/de/Environment/index.html

@O0

ENARIS

Education and Awareness
for Intelligent Systems

%y, anterreg [l
.'..’.,-;. Austria-Hungary 2014-2020

European Union — European Regional Development Fund

*
* 4 *

EUROPEAN UNION

7
TU (&2

Grazm -
mobilis

interaktiv kidllitsi kézpont

OESTERREICHISCHE ®
COMPUTER GESELLSCHAFT

AUSTRIAN
COMPUTER SOCIETY



https://enaris.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://www.interreg-athu.eu/en/
https://www.interreg-athu.eu/en/
https://www.tugraz.at/institute/ist/institute/
https://mobilis-gyor.hu/
https://www.ocg.at/

